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Waflenmeister

Nach den Konf{likfen, welche durch die blofle Anwesenheit
der Waflenmeister der zweilen Schépfung ausgeldst
wurden, erscheint dieser Schrilt trotzdem sehr drastisch.
Die Waflenmeister haben in ihrer Gesammitheit die
Auilésung beschlossen.

Die meisien Unwissenden werden sich denken, dass
dies eine gufe Sache sein sollfe, denn wer wiirde schon
freiwillig Tar die zweile Schépfun({y ]f{ﬁmpfen. Doch
haben diese Leufe das Prinzip der Waflenmeisfer nur
falsch verstanden oder sind ignorant gegentiber besseren
Argumenien. Denn die Waflenmeisler haben in den
meisten Fillen nicht wirklich ewas mit dem von ihnen
verireten Element zu tun. Sie kénnfen nur im Fall
eines Konflikts zwischen den Elemenien stellvertretend
Kémpfe ausfechien. Fiir den Fall, dass sich wvorher
tausende Krieger gegentibergestanden sind, kann man
sich die Einsparung von sinnlos vergossenem Blut leicht
vorstellen.

Doch damit ist es nun wohl endgtiltig vorbei, nachdem
die Tivar-Kar'Assil den Schwerimeistern der zweilen
Schopfung angedroht haben, sie ab dem heutigen Abend

Erstes Mano6ver abgeschlossen - Ein Sie

Die ersten Berichie vom Feld der Ehre Waren noch leicht
ungewiss, doch bald zeichnefe sich ein deutliches Bild
ab. Und das Bild beinhalfet viel Verwirrung und eine
Niederlage ftir die Kréfle des Guten.

Am Aniang wurden die Krifle fast aller Siegel in zwei
Lager gefeilf, um Angreifer und Verteidiger darzustellen.
Dieses ,fast aller' leifete sich davon ab, dass der Stiden erst
garnicht zum Mané6ver erschienen war und der Osfen
nicht zahlreich genug war, um auigefeill zu werden.
Durch die Teilung sollfe gew#hrleistet” werden, dass alle
doch auf irgendeine Weise miteinander kimpfen wiirden,
um Einigkeit unfer den Kriegern der Siegel herzusfellen.
Die Angreifer gingen, mif den Nordtmpﬁen im Zenfrum,
Zum S(%urm auf das Portal tiber. Doch krankle dieser
Angrifl an dem Umstand, dass die Flanken immer
wieder wegbrachen und neu auigestellt werden mussten.
Alexeij Davror, welcher auch als Knappe des Archons des
Nordens bekannt ist, versuchle sich hier als Heerfithrer
war aber laut der Aussagen einiger Zuschauer und
Befeiligler mit der Lage mehr als tiberfordert und
konnfe die Konfrolle tiber die Truppen nicht halten.
Den Hauptausschlag zur Niederlage gab aber das Ritual,
welches die Verteidiger ausfithrifen, um des Portal zu
schlieffen, welches von den Angreifern anfangs tibersehen
oder ignoriert worden war. Nachdem es bemerkt wurde,
waren die Krifle der Angreifer bereifs zu schwach um das
Ritual zu stéren und bei seiner Vollendung war das Ende

Von der Gnade Ignis'

Kurz nach dem grofien Manéver wurde ein Schaulustiger
von einer leichtbekleidefen Ignisténzerin angegan%en. Nach
kurzem, gegenseifigem Austausch, rief das junge Ding ihre
Schwestern herbei, welche ein aufreizendes Tanzritual fur den
Unwiirdigen aufftthrien. In Folge dessen, wurde ihm die Gnade
Ignis zufeil und erwarb sich ein Ignismal, welches fortan seine
Stirn zieren wird. Die reizenden Tanzerinnen informierfen den
Perplexen Diener; dass, sollle er das Mal loswerden wollen, er sich
1m Lager des Rofen Kodex einzufinden habe, um sich ihnen
anzuschlieBen. Anfinglich verwirrt tiber diese Information,
enischied sich der Siedler jedoch, das Mal fortan mit Stolz zu
tragen und Ignis weiferhin in seinem Herzen willkommen zu
heifien, anstait es sich vom Roten Kodex entfernen zu lassen.

l6sen sich auf

vollig auszuléschen und zu vernichfen falls sie nicht von
ihrem Tun abschworen wiirden.

Unfer anderem wegen dieser Drohung haben die
Waflenmeister in ihrer Gesamtheit beschlossen, der
blanken Gewalt zu weichen und ihre Organisafion

aufzuldsen.
Den Wa{?enmeistern der ersten Schépfung wurde
angebofen, sich dem Bund der ,Schwertfer der Elemente”

anzuschlieffen. Die Schwerfer der Elemente gab es bereils
vor den Waflenmeistern und wurden ‘durch diese
abgel6st. Dieses ,Angebot' steht noch und wird von den
vegaliebenen Waflenmeistern noch griindlichst ttberdacht
denn die Informationen dazu sind recht spérlich un
der Schrift will wohlbedacht sein.

Neben der blanken Gewalt war aber der Umstand das
die blofle Anwesenheil der Waflenmeisfer solch grofie
Probleme und Emotionen hervorrief ein Haupigrund
ftr deren Auflésung. Einen Krieg zwischen den
Sieqeln auszuldsen, war sicherlich das Lelzte was die
Wallenemister wollfen, und so entschlossen sie sich zu
diesem endgtiltigem Schritf.

der Ver{femien?

des Man&vers eine oflehsichtliche Niederlage der Angreifer.
Der Unwissende darf sich von diesem Ausgang nicht
irritieren lassen, denn solche Niederlagen helfen den
Kampfern den Ablauf einer Schlacht besser zu verstehen
und 1m Ernstfall nicht die gleichen Fehler zu begehen.
Ubel aufgestofien haben kénnte auch der Umstand, dass
einige der Verfeidiger um das Erlebniss realistischer zu
gestallen Rufe wie ,Ftr die Knochenkénigin® hinaus
posaunfen, was unfer freuen Elemenft-Anhingern far
einiges boses Blul gesorgt haben diirfle.

Als Anekfote am Rande gilt das Gerticht, dass die Krieger
des Nordens ftir dieses’ Manover zwar die geforderlen
Holzschwerter verwendet hatten, doch um der besseren
Gewichisrealistik zusétzlich Sleine daran gebunden
hétten. Ihre Gegner ditrften Geschichien ~dartber
erzihlen kénnen.

Paolo Armatio dankt allen Helfern

Paolo Armatio spricht allen, die beim Ritual zur
Erschaflung der Wafle gegen Argus teilgenommen
und dieses Vorhaben mit Kréflen und Fahigkeilen
auf vorzitigliche Weise unlersttitzi haben, seine tief
empfundene Dankbarkeit aus. Der Erfolg dieses
Rituals wird die Sicherheit aller Siedler in N?gthodea
entscheidend verbessern.
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Das grofie Fressen - Geschmacklos?

Die Malaka're Skarr ist tol. Sie ist heule in einem
fiir ihr Volk recht stolzem Alter verschieden und
duflerfe in ihren lelzlen Alemziigen einen eigentlich
nicht so seltsamen Wunsch: Sie wolle nicht vergessen
werden und mochie weilerschreifen im ewigen
Kreislauf Terras. Die Wachterin der Pforten Terras
ging dann angeblich noch ein paar Schritte, stiirzie
und schloss die Augen. Ein Milglied ihrer Rotfe
machte sich sofort daran ihren Leib zu 6flnen und
die leckeren, noch warmen Stiicke zu verzehren.
In der Nihe befindliche Wuwus und Ulu-Mulus
wurden daraufhin eingeladen sich an dem
Festmahl zu beleiligen; eine Einladung die gern und
dankbar angenommen wurde und in Demut Terra
gegentiber voller Inbrunst ausgefithrt. Unfer einer

zogerlichen Anzahl Anwesender, die dem Schmaus
berwohnten, war auch der Edalphi Alusei zugegen,
welcher nach Verzehr von einigen triefgn%en
Happen, im Gegensalz zu anderen, weder wiirgte
noch spie. Der Geschmack wurde dem {reien Bolen
jedoch “als recht alt und zéh beschrieben. Wuwus
und Ulu-Mulus, die sich selbst als ,erste Kinder"
bezeichnen, vergafien nichi, den Kop{ der Malaka're
sorgsam vom Testlichen Korper zu trennen, um
diesen miffels einkochen zu “schrumpfen. Fortan
dann am Giirfel gelragen, soll Skarr auch in
Zukunfl noch das wunderbare Mythodea bereisen
koénnen und tiber dessen Wunder staunen. Rowan
von den Wuwus meint noch dazu: ,Gaft wasu ong

gibt tringil™

Die Magiergilde - Dieses Jahr voller Kuriositélen

Fir den diesjihrigen Jahrmarkt wurden die tiefsten
Gewolbe der Akademie gedflnet und wohlbehiitefe
Geheimnisse und Funde vergangender Exkursionen
enistaubl. Entstanden ist ein Kuriosititenkabinelt,
welches seinesgleichen sucht.

Der Kopf eines Wolfsmenschen und die Feder eines
Phoenix sind da noch die alltiglichstesn Wunder.
Doch wer hat schon ein Belrachlerjunges gesehen?
Oder einen Gallertwiirfel in Stasis? Dieses und mehr
findet sich in ihrer Sammlung. Nichts {tir schwache
Gemiiler. Doch keine Sorge: Die Bannkreise halten.
Aber dies ist noch langst nicht alles.

Ein Blick in die Zukunil gefillig, oder das Spiel mit
dem Schicksal? Beides ist in der Magiergilde méglich.
Ihr sucht eine knifllige Auigabe? Bisher unbekannie
Artefakte warten auf ihre Entschliisselung, und
eine Enflohnung winkl. Sofern der Himmel
es zuldssl wird nach Sonnenunfergang jedem
Inferessierfen die Astronomie nahegebrachl. Mit

Insulo wird Inferessierfen ein Mannschaflsspiel
néahergebracht welches unier Magieren sehr belebt
ist. Wer sich auf den Tanzball vorbereiten méchie
kann dies ebenfalls in der Magiergilde, die taglich
Tanzstunden mit Barden anbiefet. Pllanzenkundige
aufgepassl: Am Samstaq gibl es die Mdglichkeit
sich in Kriuterkunde weilerzubilden. Ein einfacher
Trank wird gebraut und auch das belieble
Kriautersuchspiel ist fiir den Samstaq geplant.
Auch dieses Jahr wird Lesen, Schreiben, Rechnen
und die Schriftzeichen Mifrasperas jedem
beigebracht. Und auch der mythodeanische Kalender,
Zauber- und Magietheorie werden gelehri.

Wenn ihr Hilfe bei einem Rifual bendligt steht
die Magiergilde euch zur Seile, und in ihrer
umiassenden Bibliothek kénnt ihr alles zu den
verfehmien und den Siegeln finden.

Dies alles findet man zu kleinem Preis in der
Magiergilde!



